ESTRATEGIAS Y HABILIDADES
para que nuestros estudiantes de 1° y 2° medio

Aprendan Matematicas




Queridos estudiantes deben
recordar que...

siempre hay razones para aprender
matematicas y para eso...:
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RAZONES PARR APRENDER

MATEMATICAS




cetos para aprender las tablas de multiplicar
C
2

Aprende una tabla a la vez &

Elige una tabla de multiplicar
para aprender a la vez

. , 4
Empieza con las tablas mas N En el momento en que aprendas
simples, como la del 2, del 10, del las tablas mas dificiles como la

5y del 11. del 7 y del 8, ya sabras varias
tablas.[2]



v' Témate todo el tiempo necesario para
dominar cada una antes de pasar a la
siguiente.

v’ Dedica unos 15 o 20 minutos al dia
para estudiar algunas tablas o jugar
algunos juegos de matematicas para
dominar cada tabla de multiplicar.

v’ Existen muchos juegos de
multiplicacion con diferentes temas
gue puedes encontrar en linea



Pidele a alguien de tu casa que te haga un examen de las tablas de multipﬁcar.

Cuando las hayas estudiado lo suficiente como para saberlas
bien, pideles que te pregunte sobre las tablas que recién
aprendiste.

Esto te ayudara a recordarlas a largo plazo y a mantener los
numeros frescos en la mente.

Cuando hayas memorizado todas las tablas, pideles a tus
familiares que te pregunten sobre todos los numeros, no solo
un numero a la vez.




2x3=6 (3+3=6)
2x4=8 (4+4=8)
2x5=10 (5+5=10)
2x6=12 (6+6=12)
2x7=14 (7+7=14)
2x8=16 (8+8=16)
2x9=18 (9+9=18)
2x10=20 (10+10=20)

6x5=30
7x5=35
8x5=40
9x5=45
10x5=50

Ten en cuenta que cualquier niumero multiplicado
por O es simplemente 0.

Reconoce que cualquier numero multiplicado por 1
es igual a si mismo.

Suma el numero a si mismo para la tabla del 2. Al
aprender la tabla de multiplicar del numero dos, te
daras cuenta de que el niumero que se multiplica por
2 simplemente se suma a si mismo

Reconoce el patron de la tabla del 5. El dltimo digito
del producto termina con un 5 o un 0. El patrén
empieza con el 5. Existen otros dos trucos que
también te ayudaran con la tabla del 5: el producto
(1) siempre es la mitad de 10 multiplicado por ese
numero y (2) es la mitad de ese nimero multiplicado
por 10.




Ten en cuenta que cuando multipligues un numero par por 6, terminara con el
mismo digito. Un consejo util para la tabla del 6 es conocer el ultimo digito del
producto. Este truco funciona unicamente con los numeros pares.

4 %x 10 = 40 Multiplica 10 por el numero y luego resta el numero para saber
40 - 4 = 36 la tabla del 9. Un truco rapido para aprender la tabla del 9 es

4 x99 =36 multiplicar el numero por 10 y luego restar ese numero del
& producto para obtener la respuesta final

10 X( (Nt)o=1o()N)O Agrégale un cero al producto de cualquier numero multiplicado por 10. Al
s it multiplicar por 10, el producto sera igual al nUmero seguido de un 0 al final.

11 x1 =11 11 x 6 =66 Repite el digito (hasta 9) al multiplicar por 11. La tabla de
“ X % f%% 11 x 7 =77 multiplicar del 11 es bastante sencilla hasta llegar al numero
i 11 x 8 =88 10. Simplemente repite el nimero que estds multiplicando por

11 x 4 =44 B
11 x 5 =55 §ix99'=99 la respuesta final.
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 Para multiplicar y dividir
dos numeros enteros lo
debes hacer con sus
valores absoluto; si los dos
factores tienen igual signo,
el producto es positivo, y si
los dos factores tienen
distinto signo, el producto
es negativo.




Una potencia

es un producto de factores iguales.
Esta formada por la base y el exponente.

24 p 1xdx2x2=16

El exponente nos indica que debemos
multiplicar fa base 4 veces por si misma
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RECORDANDO QUE UNA POTENCIA SE
COMPONE DE UNA BASE (UN NUMERO
QUE SE MULTIPLICA POR Si MISMO) Y UN
EXPONENTE (LAS VECES QUE EL
NUMERO SE MULTIPLICA POR Si MISMO),
UNA POTENCIA DE BASE RACIONAL
IMPLICA QUE SU BASE £S UNA
FRACCION. 1 Porencia D Base
RacionaL Y Exponente ENTERO.
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P=2m'r

A=mr

No definimos el circulo
ya que todos sabemos
de qué figura
geomeétrica se trata.

Solo recordar que...

El radio, r, es |la
distancia desde el
centro del circulo, O,
al borde del circulo.

El diametro, d, es la
distancia que hay
entre dos  puntos
opuestos del borde. Es
dos veces el radio: d =
2-r.

La longitud del borde
del circulo es el
perimetro, P.

El borde del circulo es
una circunferencia:

C

cateto hipotenusa

a
cateto

a2 +b2=c2




#H#QuedateEnCasa

NO SON VACACIONES
CONTRA EL CORONAVIRUS

NO ACUDAS A LAS PLAYAS
EVITA LUGARES CONCURRIDOS.




